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Nekada davno, pre vise od milion goding, postojao je svet, gde su Ziveli dinosaurusi! U tom
svetu éetiri mala drugara dinosaurusa, poznata kao Bili, Mazu, Kamenko i Malena, krenuli
su u uzbudljivu avanturu! Ankilosaurus Mazu je saguvala njihove uspomene napravivii veliku
Gigantopediju.

Ankilosaurus Mazu se ponosi svojom zbirkom: ,ZabeleZila sam uspomene sa nasih avantural”

Triceratops Malena entuzijastiéno poskoéi jer se dosetila sjajne ideje za igru. ,Hajdemo da
istrazujemo! Ko prvi pronade sve prijatelje i predmete, pobedujel”

+Stvarno? Sve to?” Brahiosaurus Bili se prepao. ,Ali odakle da zapoénemo potragu? Mozda
naletimo na zloée, ili jo3 gore, na Gigantosaurusal”

Parasaurolofus Kamenko se nasmejao: ,Ja sam siguran da ée sve biti u redu! Hajdemo
u potragu, koliko teka ona moze biti? | ko zna, mozda nam Gigantosaurus u stvari i
pomogne...”

Mazu je dala svakome po jednu Gigantopediju, odbrojavanje je pocelo i svi su se rastréali
naokolo. Kamenko je doviknuo ostalima: ,Ko prvi pronade sve prijatelje i predmete, najbrzi
je dinosaurus
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CILJ IGRE

Pronadite prvi sve prijatelje i predmete iz svoje Gigantopedije.

KOMPONENTE:

1 tabla za igranje

4 figurice igraéa 1 figurica Gigantosaurusa

28 tokena 1 kockica
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POSTAVKA
Postavite tablu za igranje o Svaki igra¢ bira svoju figuru o i postavlja je na
pocetno polje na tabli. Postavite Gigantosaurusa e na polje prikazano na tabli.

lzmesajte sve tokene o (licem nadole) i postavite po 2 tokena na svako polje na
tabli za igranje. Samo nemoijte da ih postavite na po&etno polje za igrade, kao i
na polje odakle kreée Gigantosaurus.

Promesajte Gigantopedije oi svakom igraéu dodelite po jednu, a na njima su svi
prijatelji i predmeti koje treba da pronadete u svetu dinosaurusa.

Igrag koji najbolje odglumi Gigantosaurusa dobija kockicu i zapoéinje igru.




TOK IGRE

Igradi odigravaiju svoje poteze u smeru kazaljke na satu. Potez poéinjete bacanjem
kockice.

Ukoliko bacite B ili @, pomerate svoju figuricu igraa za onoliko polja koliko
je prikazano na kockici. Takode, moZete i da izaberete da propustite potez, ali ne
mozete da se kreéete za manje polja nego 3to je prikazano na kockici. Svako polje
na tabli je jedan korak i moZete se kretati u bilo kom smeru po izboru.

Primer: Bili baca kockicu i dobija @i kreée se 2 koraka.

Ako ste na kockici dobili Gigantosaurusovo stopalo ., morate da pomerite
Gigantosaurusa za 3 polja u smeru kazaljke na satu . U tom sluéaju, ne pomerate
svoju figuricu igrada.

Primer: Mazu baca kockicu i dobija . zatim pomera Gigantosaurusa 3 polja u

smeru kazaljke na satu.
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TOKENI

Ukoliko stanete na polje sa tokenima,
mozete da pogledate sa tog polja ono-
liko tokena koliko Zelite. Tokene koje
zelite da pogledate okrenite licem na-
gore, jedan za drugim. Ukoliko je sli-
ka prijatelja ili predmeta (ili vise njih)
u vadoj Gigantopediji, odmah uzimate
token (ili tokene) i postavljate ih na pri-
kazana mesta u svojoj Gigantopediji,

licem nagore.

Tokeni zloéa

Ukoliko okrenete token zloée, vratite Wy
se odmah na poéetno polje na tabli za i

igranje. Ne moZete okrenuti nijedan ;
drugi token na tom polju. Ostavite token :

zloée licem nagore. Svaki put kad neki
igra¢ stane na to polje dok je zlo¢a tu, — e
mora se vratiti na poéetno polje.

IMAJTE U VIDU!
Ukoliko tokom svog poteza dobijete

mozete da preskotite zloée koji

SU vam nha putu.




GIGANTOSAURUS

Gigantosaurus $eta i gleda svoja posla. Ali moZe da vam posluzil MoZete mu se pri-
druziti u 3etnji, popnite se ili sidite sa njegovih leda samo tokom svog poteza.

Penjanje na Gigantosaurusa

« MozZete se popeti na Gigantosaurusa da vas preveze, ukoliko on dode ili prolazi
polje na kom se vi nalazite nakon $to na kocki dobijete Gigantosaurusovo stopalo.

« Takode se mozete popeti na njega ukoliko ste na istom polju gde i Gigantosaurus
nakon $to bacite kockicu i kretali se (ili ne).

» Samo jedan igraé moze da bude na Gigantosaurusu, tako da ako zelite da se
popnete na njega dok je neko drugi tu, taj igraé prinudno silazi sa njega.

SilaZenje sa Gigantosaurusa

« Ukoliko ste vi na Gigantosaurusu tokom poteza, mozete da izaberete da osta-
nete na njegovim ledima. Ukoliko odlugite da ostanete, sledeéi put moZzete siéi
sa njega tek kad opet dodete na red.

» Takode moZete da prvo bacate kockicu i onda da odluéite da li hoéete da osta-
nete na njegovim ledima ili da sidete.

» Ukoliko bacate kockicu i odluéite na kretanje, prvo sidite sa Gigantosaurusa
i pomerite se onoliko koraka koliko je prikazano na kockici. Nakon 3to ste se
pomerili, moZete da pogledate tokene.

« Ukoliko ste bacili kockicu Gigantosaurusovog stopala, i dalje mozete da odlu-
¢ite da li Zelite da ostanete na njegovim ledima ili sidete s njih, nakon 3to ste
ga pomerili za 3 polja. Ukoliko ste sili, vise se ne pomerate nijedno polje, ali
moZete da pogledate tokene sa tog polja nakon $to ste sisli.

Uplagite zloée

Kada se Gigantosaurus pomeri za 3 polja (sa vasom figuricom na njegovim ledima
ili bez nje), mozete ukloniti sve tokene zloéa okrenute licem nagore na tom polju
na kom se zaustavio. Ti tokeni izlaze iz igre.
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KRAJ IGRE

Pobednik je igra¢ koji prvi sakupi
sve prijatelje i predmete iz svoje
Gigantopedije!

NAPREDNA VERZIJA

Ukoliko ste upoznati sa osnovnim pravilima igre i Zelite veéi izazov, dodajte ovo

pravilo:

Na polju na kom zavrite svoj potez, izaberite da vratite token na tom polju licem

nadole (tokeni zloéa ostaju licem nagore). Svi moraju da vide izabran token pre

nego §to ga vratite licem nadole.
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